
Karaktärsinformation
NAMN:

BERÄTTELSENIVÅ:

FRAKTION:

KONCEPT/YRKE:

ÅLDERSKLASS:

FÖDELSEDATUM:

HÄRKOMST:

FÖDELSEORT:

STATUS:

SPRÅK:

ERFARENHETSPOÄNG:

Karaktärsdrag

Drivkrafter

Intryck

Skräcknivåer

ALLMÄN	 Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

CHOCK	  Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

GALENSKAP	  Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

STRESS	  Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

PERMANENT ÅKOMMA:

Egenskaper
EGO

Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ
KROPP

Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ
UTSTRÅLNING

Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

EGENSKAPSVÄRDE:

Fysiska färdigheter
AVSTÅNDSSTRID

FORDON

NÄRSTRID

OBEMÄRKT

RÖRLIGHET

STRIDSVANA

Intellektuella färdigheter
MEDICIN

MEKANIK

NATURVETENSKAP

OCKULTISM

TEKNOLOGI

ÖVERLEVNAD

Sociala färdigheter
HUMANIORA

INTERAKTION

KAMELEONT

KONSTNÄRLIGHET

LINGVISTIK

SAMHÄLLSVETENSKAP

Esoteriska färdigheter

RFID-chip
PLACERING:

ENERGIKÄLLA:

INTERFACE:

ÖVRIGT:

Övriga anteckningar

Karaktärsblad



Konceptbonus

Egenheter

Specialiseringar

Vapen

Räckvidd:		  Magasin:		

Övrigt:

Räckvidd:		  Magasin:		

Övrigt:

Skydd

Modifikation:		S  kyddar mot:

Modifikation:		S  kyddar mot:

Fysisk konflikt
ANFALL (kropp + rörlighet)

INITIATIV (obemärkt)

FÖRSVAR (egenskapsvärde + rörlighet)

EGENSKAP (kropp)

Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

Intellektuell konflikt
ANFALL (ego + humaniora)

INITIATIV (humaniora)

FÖRSVAR (egenskapsvärde + interaktion)

EGENSKAP (ego)

Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

Social konflikt
ANFALL (utstrålning + interaktion)

INITIATIV (interaktion)

FÖRSVAR (egenskapsvärde + kameleont)

EGENSKAP (utstrålning)

Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

Stridskonflikt
ANFALL (kropp + avståndsstrid/kropp + närstrid)

INITIATIV (rörlighet)

FÖRSVAR (egenskapsvärde + stridsvana)

EGENSKAP (kropp)

Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

Övriga konflikter
ANFALL

INITIATIV

FÖRSVAR

EGENSKAP

Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ Ѻ

Utrustning

Finanser
Max inköp/spelmöte:

Statusnivå:
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